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Abstract.  Inwiefern sind unsere Studierenden auf die 
Vielzahl von digitalen Tools, Informationsbeschaffungs-
systemen und Kommunikationsmöglichkeiten überhaupt 
vorbereitet? Alle Systeme und digitalen Zugänge werden 
ihnen zur Verfügung gestellt, aber reicht dies aus, um 
damit auch adäquat arbeiten zu können? Studierende 
der Fakultät Maschinenbau lernen (bis heute) das techni-
sche Zeichnen im ersten Semester mit Stift und Papier. 
Ihnen wird also das grundlegende Know-How schon früh 
gelehrt. Ist dieser Schritt auch in der digitalen Informati-
onswelt nötig? Oder beherrschen die heutigen Studie-
renden (digital Natives) bereits alle ihnen zur Verfügung 
gestellten digitalen Tools und Informationen von Grund 
auf? Die hier ausgewertete Interviewstudie gibt einen 
Einblick in die Fähigkeiten (und Kompetenzen) die die 
Studierenden aktuell anwenden, um digital arbeiten zu 
können. 

Einleitung 

Tabelle 1: Digitale Medien 1.0 und 2.0 nach Grosseck [1] 
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1 Fragestellungen 

2 Durchführung 

Tabelle 2: Übersicht zu den Interviewteilnehmern 
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Tabelle 3: deduktives Kategoriesystem nach Mayring [3] 

3 Analyse 

3.1 Rechercheprozesse 
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3.2 Kommunikationsplattformen 

Tabelle 4: digitale Kommunikationsplattformen und  de-
ren Anwendungsbeispiele der Studierenden 

3.3 Kommunikationswege 
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3.4 Erfahrungen im Umgang mit den 
digitalen Medien 

3.5 Motivation 

3.6 Bedürfnisse 

4 Ergebnisse 
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Abbildung 1: Übersicht über die angewandten Kompe-

tenzen nach dem DigComp 2.2 [5] 

5 Fazit 
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Abbildung 2: Einflussfaktoren für die Erstellung der För-
derung  

Quellen 
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